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Un changement de paradigme nécessaire

De 'usage des appareils numériques mobiles en classe

L’'usage des appareils numériques mobiles dans I'enseignement est un sujet a la fois
polémique et passionnant. Il est parfois considéré comme une intrusion, une faille
vers le monde extérieur par certains, ou comme un outil incontournable par d’autres.
S’il ouvre une bréche vers le monde des connaissances et des relations extérieures
a I'environnement de la classe, il ouvre également le champ de nouveaux possibles
et celui d’'une continuité de I'apprentissage pour I'éléve.

Depuis dix ans, les appareils connectés, dont les ordinateurs reliés a internet sont la
premiére forme, servent a ouvrir la classe sur le monde. Les pratiques pédagogiques
ont évolué et se sont ouvertes a de nouveaux supports d’apprentissage, en puisant
dans le monde numérique l'information qu’il véhicule. Aujourd’hui, la littératie est une
modalité d’apprentissage incontournable, favorisée par une myriade de sites web
dont I'activité est basée sur l'information. On enseigne aujourd’hui aux éléves a
relever et exploiter I'information via internet, on évalue leurs capacités a traiter de
maniére compétente les informations.

Pourtant, et de facon trés surprenante, les appareils numériques nomades sont tres
souvent mal vus dans I'enseignement et particulierement au sein de la classe. lls
sont d’ailleurs trés souvent interdits au sein de la salle de cours, par les réglements
intérieurs d’établissement. On leur reproche de faciliter une forme de décrochage
avec les liaisons qu’ils permettent, par 'envoi de sms notamment et par la navigation
internet de plus en plus. Car I'éléve peut se tenir informé en temps réel, vérifier les
informations, se renseigner immédiatement en s’échappant de l'univers confiné de la
classe. Le smartphone est une interface ouverte vers le monde qui souvent exclu
'enseignant.
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D’ailleurs, de plus en plus, I'enseignant lui-méme est connecté de son cété, et se
tient aussi informé sans accorder ce privilege a ses éléves.

Tant que les appareils numériques nomades sont considérés comme des moyens de
fuite, ou des obstacles qui nous séparent de nos éléves alors nous resterons sur des
postures figées et pénibles a vivre parfois.

Changer de paradigme

Il faut changer de paradigme et reconsidérer ses pratiques pédagogiques sous un
autre angle, sans craindre certaines remises en cause.

Selon un rapport du CREDOC de 2014 (http://www.credoc.fr/pdf/Rapp/R317.pdf),
62% des éléves et étudiants possédent un smartphone, ce taux est de 81% pour la
tranche des 18-24. Nous ne pouvons donc pas ignorer ce fait. Surtout que le

« portable » est devenu un outil courant et assumé, non plus pour y avoir une activité
intime et confidentielle, mais pour étre connecté, pour partager et s’ouvrir sur le
monde. L’éleve ne voit pas son smartphone comme un outil de dissidence par
rapport au groupe-classe, c’est souvent I'enseignant qui y voit une menace sur la
liaison qu’il a avec I'éléve.




Il faut donner leur place aux appareils numériques en tant qu’outils et que
I'enseignant habilite ceux-ci comme faisant part de 'activité du cours.

Et si, comme on demande aux éléves de préparer leurs affaires, on disait : « Bon
maintenant, sortez vos smartphones ! » ?

Si on regarde objectivement notre fagon d’utiliser le smartphone pour des usages
courants, alors I'usage équivalent qu'on peut en faire en classe devient banal :

Usage courant Usage en classe
Noter des rendez-vous. Noter ses devoirs, des échéances.
Chercher des informations. Chercher des informations.
Lire ses courriels. Lire ses courriels.

Chercher I'orthographe d’'un mot,  Chercher I'orthographe d’'un mot, d’une

d’'une expression. expression.
Faire des calculs. Faire des calculs.
Photographier des informations. Photographier le tableau, le résultat d’'une

experience, un montage, ...

On remarque immeédiatement que ces activités sont communes dans des contextes
de vie courante et qu’ils ont un sens identique au sein d’'une classe. Pourquoi les
éléves ne peuvent-ils pas actualiser une information, rechercher des informations
avec leur téléphone ? Nous ne sommes pas toujours dans une salle avec des
équipements informatiques et faut-il attendre de démarrer un ordinateur, ouvrir une
session pour lancer une simple recherche ?

Le référentiel des compétences professionnelles des métiers du professorat et de
I’éducation (Bulletin officiel n® 30 du 25 juillet 2013) comporte une compétence
spécifique au numérique :

9. Intégrer les éléments de la culture numérique nécessaires a I'’exercice de
son métier

« Tirer le meilleur parti des outils, des ressources et des usages numériques, en
particulier pour permettre l'individualisation des apprentissages et développer
les apprentissages collaboratifs.



Aider les éleves a s’approprier les outils et les usages numeériques de maniere
critique et créative.

« Participer a I'éducation des éleves a un usage responsable d’internet.
« Utiliser efficacement les technologies pour échanger et se former.

Nous avons le réflexe d’utiliser nos appareils personnels nomades de plus en plus au
dépend des ordinateurs. Il y a une réattribution des roles de nos appareils a penser.

C’est a 'enseignant de donner du sens a l'utilisation des appareils numériques
mobiles. C’est a lui de valoriser 'usage adéquat de I'appareil en permettant a I'éléve
de distinguer 'usage en classe et celui hors classe. Ainsi I'enseignent participe

activement, orchestre, I'ouverture de la classe sur le monde et pourquoi pas participe
a cet échange.
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A peine sommes nous investis dans notre peau d’enseignant 2.0 qu'il faut déja
s’ouvrir a celle du « prof 3.0 ».



Apportez vos smartphones

Sans aller plus loin dans I'implication nécessaire de I'enseignant et le changement de
posture qu’il doit avoir vis a vis de l'usage du portable, cet article propose un premier
pas dans cet univers.

De nombreuses applications intéressantes, basées sur les smartphones,
s’accaparent le vaste marché du numérique éducatif. Nous vivons actuellement de
grandes mutations qu’il convient d’accompagner en participant a cette aventure
nouvelle.

L’entrée par I'évaluation m’a semblé trés intéressante pour 'usage des appareils
numériques mobiles en classe. A travers trois applications basées sur les
smartphones nous allons voir comment préparer des évaluations en classe qui vont
susciter tres certainement l'intérét des éléves et une autre approche de I'évaluation
et de la participation des éléves. Vous le remarquerez immeédiatement, lorsque
I'enseignant ou les éléves utilisent leur portable dans le cadre d’une évaluation,
l'implication des éléves est meilleure, ils mobilisent mieux leurs capacités cognitives,
leur attention est soutenue.

Le concept de BYOD (Bring your own device | Apportez vos appareils personnels),
traduit par AVEC (Apportez votre équipement personnel de communication) selon
le JO du 24 mars 2013, consiste en ['utilisation des appareils personnels des
membres d’'une entreprise pour un usage professionnel. Par extension, au sein d’'un
classe, les appareil des éléves et de I'enseignant sont utilisés a des fins
d’enseignement.

L’académie de Toulouse a déja publié un article a ce sujet en avril 2013, nous avons
publié récemment (sur le site du CREG) un article sur 'usage en classe des
appareils numériques mobiles.

Le contextes pédagogiques proposes :

« I'enseignant évalue ses éléves en début de séance pour vérifier les prérequis
et lancer une nouvelle séquence ;

« I'enseignant active la participation en classe par des questions a la volée ;

« vérification en fin de séance de I'acquisition des concepts ou synthese des
principaux concepts abordeés.



Cet article étudie trois applications proposant des QCM en ligne :

Socrative

Weintair/Publiping

Site web :

https://www.plickers.co

http://b.socrative.com/login/teach

http://www.weintair.co

m/

Colt :

Gratuit.

Environnement :

Fonctionne sur tous les
environnements.

er/

Gratuit.

Fonctionne sur tous les
environnements.

Type d’'usage du smartphone :

Utilise le smartphone de Utilise le smartphone des éléves.

I'enseignant qui doit
étre doté d’'un appareil
photo.

Type de QCM :

QCM avec 4
propositions maximum
et une seule réponse
possible.

Acces a internet :

L’enseignant seul
accéde a internet.

QCM avec plusieurs propositions
et plusieurs réponses possibles.
Une illustration peut étre ajoutée.

L’enseignant et les éleves
accédent a internet.

m/

Gratuit.

Fonctionne sur tous les
environnements.

Utilise le smartphone
des éléves.

QCM avec plusieurs
propositions et
plusieurs réponses
possibles. Tous types
de graphismes sont
possibles.

L’enseignant et les
eléves n’utilisent pas
internet.



Socrative

Weintair/Publiping

Applications nécessaires :

Nécessite l'installation
d’'une application sur le
smartphone.

Matériels annexes :

Nécessite un poste
enseignant relié a un
vidéoprojecteur (pour
montrer les questions et
éventuellement
analyser les réponses.

Nécessite le navigateur du le
smartphone.

Nécessite un poste enseignant
éventuellement relié a un
vidéoprojecteur (pour analyser les
réponses).

Nécessite le navigateur
du le smartphone.

Nécessite un poste
enseignant, avec une
application installée,
éeventuellement relié a
un vidéoprojecteur
(pour analyser les
réponses). Nécessite
un point d’acces.



Plickers

\ =

https://www.plickers.com/

Principe

Plickers est une application servant a faire des QCM en ligne auxquels on répond
avec des cartes. L’enseignant concoit son QCM (questionnaire) sur le site Plickers, il
importe sa liste d’éléves et leur affecte un numéro de carte. Il affecte ensuite des
questions a ses classes. |l imprime ensuite les cartes sur papier et les distribue aux
éléves selon le numéro qui leur est affecté sur le site. Les cartes représentent des qr-
codes flashable (lisibles) par la fonction appareil photo d’'un smartphone. Les quatre
cbtés de la carte représentent les quatre possibilités (A, B, C et D) de répondre a une
question.




L’éléve donne sa réponse a une question en tournant sa carte de fagon a ce que la
lettre correspondant a sa réponse soit en haut. L’enseignant doit installer 'application
Plickers (disponible dans I’Apple Store et le Google Play Store) sur son smartphone
et s’identifier afin d’accéder a son questionnaire. L’enseignant vidéoprojette les
questions en les pilotant depuis son smartphone, il utilise I'appareil photo de son
smartphone pour flasher (lire) toutes les réponses des éléves.

Etudiants en BTS SIO 1" année
Lycée Geoffroy-Saint-Hilaire / Etampes
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Mise en oeuvre

L’inscription, gratuite, se fait en rejoignant le site Plickers (https://www.plickers.com/)
et en choisissant sign-up :

Plickers

Cards

Help

Sian 1N
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Peu d’informations sont nécessaires :
Sign Up

First Name

Last Name

Email

Password

Une fois connecté, un menu donne les choix possibles :

Plickers

12



Library Pour créer et gérer les questions et les affecter a des classes.
Reports  Pour voir les réponses aux questions enregistrées.
Classes  Pour créer et gérer les classes et y inscrire les éléves.

Pour montrer les questions dans la classe (interface pilotée par le
Live view smartphone de I'enseignant).

Cards Pour choisir et imprimer les cartes.

Pour commencer, il faut créer une classe et y importer ses éléves. Pour cela on
rejoint le menu Classes. Les classes apparaissent avec un code couleur et le
nombre d’éléves affectés. Il faut créer au moins une classe, méme si c’est pour
tester.

Plickers Library Reports Classes Live View Cards Help Mz MonpeT

ESPE SISR2014-2016 SISR2013-2015

+

Add new class
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Lorsque vous créez une classe avec Add new class des informations basiques sont
demandées, avec obligatoirement un nom et éventuellement le niveau (year) et la
discipline (subject). Un code couleur permettra d’identifier rapidement les classes par
la suite, notamment dans les réponses aux questionnaires.

Basic Class Info

Name your class

r
Yea -- Select a year --

Subject -- Select a subject --

Class color O...‘ ..".

Les membre de la classe apparaissent avec leur numéro de carte et a droite figurent
les cartes resstantes. Par défaut, Plickers propose un jeu de 40 cartes, ce qui est
suffisant pour une classe sachant qu’un seul jeu de carte est affecté plusieurs fois.
La liste peut étre triee numériquement ou alphabétiquement et étre imprimée pour
affecter les cartes aux éleves.

Plickers

SISR2014-2016

Berjamin Yoo Mohamed
Mathiou Hot amn Y Oury
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Pour ajouter des éléves, il faut choisir Copy and Paste et les saisir (ou les copier-
coller a partir d’'une liste) a raison d’un seul par ligne sous la forme Prénom
Nom ou Nom, Prénom (avec la virgule dans le second cas).

Copy and paste your roster

Paste your students' names below. Make sure each name is on a new line.

Paul MARTIN
LONTINO, Arnaudj

‘C‘i’:LLI m

Les cartes sont affectées dans I'ordre de saisie des étudiants. Vous pouvez modifier
les informations des éléves en cliquant sur la fleche, ou supprimer sa fiche ou
archiver sa fiche (en cas d’absence par exemple).

—_— _— - -

ek G C
Romain Edit student
Archive student
Delete student
iL
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Les éleves « archivés » peuvent étre affichés (de fagon alternative a la liste des
éléves actifs) en cliquant en bas a droite sous la liste des cartes disponibles :lls
peuvent étre désarchivés ou modifiés / supprimés.

W —

Show Archived Students
M

Il faut ensuite créer les questions qui vont composer les QCM. Pour cela il faut
rejoindre le menu Library. Dans cette partie, les questions figurent au centre de

—

I'écran et a gauche les classes auxquelles elles ont été affectées ou aucune (Not

planned). Cette partie de gauche permet de filtrer les questions suivant leur
affectation ou non affectation.

Plickers

Fliter by class:

SISR2013-2015 10. Cherchez l'intru ...

uﬂS“ZC‘.-‘-ZDM A 00e02917 B | e1:09u1 C ASATEE: D eade02
v B3 ae Jn® Expand
Not plansad 9. Je veux sécuriser I'accés distant sur mon commutateur
A Jedébran B Jesaisi C Jesami D  Jesais
Archived a .l‘. Expand

Questions
8. Mon poste dispose de Madresse 192.168.13.15/28 ..

A jepense B cesture C jevaisé D tant mieu

= J®
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Pour créer une question il faut saisir son titre afin que la structure de celle-ci
s’affiche, soit sous la forme d’une question a choix multiples, soit sous la forme d’'une
question Vrai/Faux.

Est-ce que vous connaissiez Plickers

e Multiple Choice True/False
Correct?
A Parfaitement
B Je crois
C C'est comme Flickr?
D Non

Est-ce que vous connaissiez Plickers ?

Multiple Choice e True/False
Correct?

A True

B False

(1 “.!"(.. I

Lorsqu’il y a une réponse juste il faut I'indiquer et cliquer sur la
case Correct ? correspondante. Une question a choix multiples peut avoir plusieurs
réponses correctes mais I'éléve ne pourra en indiquer qu’une seule.
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Les questions peuvent étre modifiées / supprimées / historisées en cliquant sur la
fleche en haut a droite :

v
Edit question

Archive question

Delete question

T

Les questions apparaissent ensuite au milieu de I'écran, la plus récente en haut. On
peut avec Expand /Collapse développer ou non la question :

10.Cherchez l'intru. ...
A 00e0.2917... B el:0%ul.... C AS:678E:... D eade02..

. olll. Expand
De fagon a voir son contenu :

10.Cherchez l'intru ...

A 00e0.2917.1884
B e1:09u1:b7:13:09
C A5:67:BE:01:95AA
D eade020afe.88
Collapse

Jut

) SISR2013-2015 @ 5I5R2014-2016

4+ Add to plan...



En bas de chaque question on peut voir les classes avec lesquelles elles sont
planifiées (dans la partie de gauche a cété de l'icbne planning) ou déja administrées
(dans la partie de droite a c6té de I'icobne histogramme).

Pour affecter une question a une classe, il faut étendre la question (Expand) et
choisir Add to plan... en bas a droite de la question :

£) SISR2013-2015

+ Add to plan...

' SISR2013-2015 '
9. Je veu! mon

A Jed SISR2014-2016

Il faut affecter les questions une a une aux classes il n’est pas possible de les
regrouper dans un questionnaire global. Il faudra donc étre rigoureux dans
I'identification des questions en prévoyant avec chacune une numérotation ou un
code (classe1-Q1 ou Q01-1, etc.).

ESPE

Lorsque des réponses ont été enregistrées par une classe sur une question on ne
peut plus les effacer dans cette section du site.
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Il est recommandé de prévoir des QCM assez courts, une dizaine de questions. Une
premiére question peut étre, la premiére fois, de savoir si les éléves ont compris le
fonctionnement de Plickers :

Avez-vous compris les instructions données ?

A Non. j'ai rien compris du tout

B Qui,c'était trés trés clair

C Oui, mais j'aimerai bien que ¢a soit réexpliqué
D Non, mais tant pis

||l|
SISR2013-2015 . SISR2014-2016
© ESPE

4+ Add to plan...

Lorsque vos questions sont créées et qu’elles sont affectées a votre classe vous
devez imprimer les cartes en rejoignant la partie Cards :

Plickers Cards
Standard Plickers Card Set
free
A o ;' e, matte )H'll’.‘r!'d VOrSaOn of our
standard set is 350 avallable for sale on
¢ of Cards per Font
Plickers Set cards sheet size Keal for

40 4 norma Most cdlassrooms of average se

Le premier jeu de 40 cartes proposé est le meilleur choix, les cartes sont imprimées
par deux sur une feuille il faudra faire un peu de découpage.
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Enfin il faut télécharger et installer I'application gratuite Plickers sur son smartphone
(disponible dans I'’Apple Store et le Google Play Store) et s’identifier avec son
compte Plickers afin d’accéder a ses questionnaires. L'application sera utile en
classe le moment venu... toute la conception se fait sur le site en ligne.

Fonctionnement en classe

Une fois en classe il faut utiliser le poste de I'enseignant, rejoindre le site Plickers et
se connecter a son compte. Puis il faut rejoindre la partie Live View. Cette partie va
étre pilotée par votre portable ou vous ferez défiler les questions au fur et a mesure.
Il faut allumer le vidéoprojecteur, distribuer les cartes aux éléves dans l'ordre et
expliquer le fonctionnement.

Sur son portable, il faut ouvrir 'application et sélectionner la classe :

eee00Qrange F ¥ 16:16 L)

eee My Classes C

'V ESPE

'a SISR2014-2016

'a SISR2013-2015
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Les questions apparaissent il faut sélectionner celle que vous voulez montrer aux
éleves, elle s’affichera automatiquement a I'écran du poste enseignant.

Sur votre smartphone, tapotez sur I'icbne de I'appareil photo et dirigez votre appareil
vers toutes les cartes qui seront reconnues et dont les réponses seront enregistrées.
Les éléves peuvent changer leur réponse si vous lisez a nouveau leur carte, sinon il

faut leur demander de la masquer une fois lue.

La question a I'écran :

&3 &3
el

Avez-vous compris les instructions données ?

A:

B
@
D

Non, j'ai rien compris du tout
Oui, c'était trés trés clair
Oui, mais j'aimerai bien que ¢a soit réexpliqué

Non, mais tant pis

m
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A la fin, sur votre portable les réponses des éléves s’affichent (on peut également les
effacer avec Clear) :

eee00Qrange F ¥

£ SISR2014-2016

Avez-vous compris les instructions do...

total: 13

Archive @ Clear
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Egalement a I'écran si vous le voulez :

Plickers

[s]
Avez-vous compris les
instructions données ?

A: Non, j'ai rien compris
du tout

B: Oui, c'était trés trés
clair

C: Oui, mais j'aimerai bien
que ca soit réexpliqué

D: Non, mais tant pis

Reveal Answer
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La liste des questions sur votre portable et le taux de réponses justes :

eeec0Qrange F 7

& My Classes SISR2014-2016 Q

® couche 2 provoque d...

4. Quel matériel de
® couche 1 provoque d...

3. Partant de I'adresse
® 172.16.0.0, pour crée...

2. L'adresse IP
® 200.200.200.24 / 255...

1. L'adresse IP
® 190.0.16.255 ...

8% correct

Avez-vous compris les
® instructions données ?




Egalement a I'écran si vous voulez analyser directement les réponses :

Plickers

. Students Graph
1. L'adresse IP 190.0.16.255 »
. 2 mf)ﬂuin
A: est fausse carilya 255 PR
dedans -
B: est celle de broadcast § ARt
10 GXEEF Yoarn
C: estdeclasse B An
SRR Marenchir

D: est de classe privée

Traitement et archivage des réponses

Sort Card v
By

1 e

5 SEARES Benamin

v K

= CARBIUER Moranes

9 mwwsum

1 SRR S

13 W

14 @ Samuel

Une fois diffusé en classe, et les résultats éventuellement exploités au fur et a
mesure des questions, toutes les réponses restent enregistrées nominativement.
Vous pourrez les exploiter ultérieurement et éventuellement les transformer en note.

Dans I'application il faut rejoindre le menu Reports qui affiche les résultats aux
questions :

@
10. Cherchez l'intru....

Filter by class: A 006029171884
SISR2013.2015 B e109u1b7:13:09
C AS:67BEQ195AA
B sisr2014-2016 D ¢a4e020ate88
£SPE
Archived Reports
<

9. Ju voux sécuriver l'acces distant
Sur o0 COmmutateur

A Je débranche tous les cibles

B Je saisi lacommande

“show

C  Je saisi la commande “ine

con0* 0
D Je salsl la commande "line

viyD
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En cliquant sur la question, les réponses individuelles sont visibles. On peur les trier

sur n’importe quelle colonne et les imprimer :

O B Arswer Card 2 First name
10. Cherchez l'intru ... " : s
Correct: 62% ' 2 ans
Totn: 13/14 A 4 m
t 5 R
A & RN
. : 7 AR
c B e
f 5 nRsEAY
o -
1 1 D 1 ToRpAk
A B ’ ? 12 R
A 13 2
A. 00e0.2917.1884
. 14 E

B. e1:09:u1:b7:13:09
C. A5:67:8E:01:95:AA

Il est également possible d’effacer ou d’archiver les réponses :

5}
10. Cherchez l'intru...

A 00e02917.1884

B e1:.09u1:b7:13:09

C A5:67:BE:01:95:AA

D eade020afeB8 3

s |
| R

Yoan
Mohamed
Mathieu
Houssam

Yoann

Narendhiran

Kewin

Q

v
Archive report

Delete report
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Socrative

socrative

by MasteryConnect

http://b.socrative.com/
Principe

Socrative est une application servant a faire des QCM en ligne. L’enseignant congoit
son QCM (quiz ou jeu de question) sur le site Socrative et le rend actif en ligne par le
biais d’'une salle virtuelle. L’éléve utilise le navigateur de son smartphone pour
rejoindre la salle virtuelle (via une url annoncée par I'enseignant) et s’enregistrer pour
le quiz. Les questions apparaissent au fur et a mesure sur le smartphone de I'éléve
qui peut répondre selon un rythme imposé ou selon celui donné par I'enseignant en
direct.
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Mise en oeuvre

L’inscription, gratuite, se fait en rejoignant le site Socrative

(http://b.socrative.com/login/teacher/) et en choisissant « obtenir un compte gratuit » :

CONNEXION DE L'ENSEIGNANT(E)

Emall Addres
Mot de passe

Ounrir une session

socrative

by MesteryConnect

OBTENIR UN COMPTE GRATUIT
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Peu d’'informations sont nécessaires :

TEACHER REGISTRATION

Adresse courriel

Repeat Email

Mot de passe

Organization Type

-- Select --

B Administrator
@ IT/Technology
@ Other

@ ! agree to the Terms.

ENVOYER ANNULER
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Une fois connecté, un menu en haut permet de personnaliser son profil :

#isocrative
o0

En choisissant la langue francgaise, l'interface s’adaptera :

Language
I | French

L’interface, bien que trés sombre, est trés simple et propose les principales
fonctionnalités :

f#isocrative
o

ED) i

Démarrer un quiz Question rapide

) 4 h

A

Course de l'espace Blllet de sortie

y 4

/- Gérer les jeux-questionnaires
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Démarrer un quiz Pour lancer un QCM préalablement créé et enregistré.

Question rapide Pour créer et lancer une question a la volée.
Course de I’espace Pour lancer un QCM par équipes concurrentes.
Billet de sortie Non testé.

Gérer les jeux-questionnaires Pour créer et modifier les questionnaires.

Pour commencer il faut aller sur Gérer les jeux-questionnaires qui permet de créer
des questionnaires. Une interface spécifique s’affiche.

® @

Créer un quiz Importer un quiz

E P

Mes jeux-questionnaires

Pour créer un questionnaire on peut le faire manuellement en indiquant les questions
une a une ou lI'importer depuis un QCM partagé (ou depuis un fichier Excel).
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Nous allons Créer un quiz et saisir son intitullé, s’il est partagé (le numéro SOC#
sera a communiquer aux collaborateurs) et éventuellement des étiquettes (sur la
discipline et le niveau) :

Dans chaque zone de texte, un petite éditeur permet une mise en forme sommaire
du texte :

B 7 ¥ x X

Comment trouvez-vous o8 questonnarg ?
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Ensuite on peut ajouter les questions qui sont de trois types et permettent toutes
I'ajout d’'une illustration. |l ne faut pas oublier de mentionner les bonnes réponses en
dessous de Exact ? ou Bonne réponse. On peut également donner des indications
pour expliquer les réponses dans Explanation.

Choix multiple

Le nombre de propositions est libre, tout comme celui des bonnes réponses.

1. Question A choix multiple

&
Comment trouvez-vous ce questionnaire 7 )

Cholx de réponse
Parfait
Trés blen
Surprenant

Destabilisant

:
Ce questionnaire est forcément trés bien, on peut dire méme parfait |

+ Ajouter une image
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Vrai/Faux

2. Question vrai ou faux

Cette question est Intéressante

Bonne réponse:

+ Ajouter une iImage

Réponse courte

Permet d’accepter des mots ou des phrases trés bréves. On peut méme prévoir les
bonnes réponses. |l faut penser a toutes les formes de la réponse.

3. Question a réponse courte

Le logiciel utilisé actuellement s'appelie

Bonnes réponses (facultatif)

Socrative

+ Ajouter une image

Pour supprimer une question il faut cliquer sur la croix en haut a droite de celle-ci.




L’ordre des questions peut étre changé en cliquant sur les fleches a droite pour
monter ou descendre chaque question.

Le questionnaire et les questions sont enregistrés en permanence, une fois terminé il
faut cliquer sur Enregistrer et quitter dans le menu en haut a droite.

Socrative fournit un modéle pour Excel afin d’y concevoir vos questions et de les
importer facilement :

Instructions: Plorse 18 0 Uoe baten s maanihog b Bor 5 shogn Serbow . You iy Dhen ingnint
he QUi 0 your SaCTative ACCoUNt By selecting " Wiy Quies” > " Impon Ou" -
» and solecting $he rdevrt el 12 Import. Plese e a9y spheramerk
et in the Sorpiete.

Trver 19¢ e of 15e ouke Sere

l.owwmnme |

&, 7 jou selectnd mamole hoks queean, ver sewen Bebow each 5., Oovenal {Ovose comect swe -1
me: s.w Arwwer A Acvwer B: Amwer C Arawer D: Azwwnr L conedt arawess. Sladers reail schedt

J\.ux.-o-.. Carmeral ¥ ot wint G Guadiarins | e b bow et [rer—— A 3

Fonctionnement en classe

Une fois en classe il faut se connecter au site Socrative. Cela peut se faire sur le
poste de I'enseignant ou sur son propre smartphone. Les questions apparaissant sur
les smartphones des éléves, elles ne sont pas diffusées au tableau.

Une fois connecté vous devez sélectionner Démarrer un quiz puis sélectionner le
quiz que vous voulez démarrer.

Quiz numéro 1

A ce stade Socrative vous propose une trés grande variété d’options :
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Au rytheme de Ntudantis) - commanstaire immddiat

Les éudants{es) reqolvent une rétroaction « bonne réponse/mawvaise réponse » ainsl que des explcations immédiatement aprés avolr répondu
3 chaque question, Les Studiants{es) répondent aux questions dans Fordre of ne peuvent pas sauter ure réponse oy la changer, Vous Mes en
mesure de subre leurs progrés 3 partir du tablesu de résultats en direct,

Désactiver les noms des étudianes{es)
Rendre Ffordre des questions aléatoire
Rendre fordee des réponses sldamoire

Désactiver les commentaires de Féeudiantie)

« Au rythme de I’étudiant(e) : commentaire immédiat : Les étudiants(es)
recoivent une rétroaction « bonne réponse/mauvaise réponse » ainsi que des
explications immédiatement apres avoir répondu a chaque question. Les
etudiants(es) répondent aux questions dans l'ordre et ne peuvent pas sauter
une réponse ou la changer. Vous étes en mesure de suivre leurs progres a
partir du tableau de résultats en direct.

« Au rythme de I’étudiant(e) : navigation de I’étudiant(e) : Les étudiants(es)
ont la possibilité de modifier les questions, les ignorer, et naviguer dans le quiz
comme bon leur semble. Une fois qu’ils(elles) ont terminé l'activite, les
étudiants(es) peuvent soumettre le questionnaire au complet. Vous étes en
mesure de suivre leurs progrés a partir d’'un tableau de résultats en direct.

« Aurythme de I'’enseignant(e) : Les enseignants(es) contrdlent le flux de
questions. Vous envoyez une question a la fois et visualisez les réponses en
temps réel. Vous pouvez sauter des questions et y revenir plus tard.

Source : Socrative

Vous remarquerez que vous pouvez également activer des options supplémentaires
(disponibles selon I'option de déroulement du QCM choisie) :

« Désactiver les noms des étudiants(es).
« Rendre 'ordre des questions aléatoire.
« Rendre 'ordre des réponses aléatoire.
« Désactiver les commentaires de I'étudiant(e).
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Lorsque le QCM est démarré les éléves vont pouvoir rejoindre votre salle. Le numéro
de votre salle est celui inscrit en haut au milieu a cété de SALLE :. C’est un code fixe
qui vous est attribué en permanence. Vous pouvez le changer ou attribuer un libellé
plus facile a mémoriser.

Nous avons choisi dans notre exemple Au rythme de I'étudiant(e) : navigation de
I'étudiant(e) ce qui implique que les éléve peuvent revenir en arriére et envoient
toutes leurs réponses a la fin du QCM.

Il faut indiquer aux éléves de rejoindre le site Socrative a partir du navigateur de leur
smartphone et de sélectionner Student Login :

eeeco Orange F & 18:33 0L 20%0 >
socrative.com ¢
socrative =

Connect

Apps

Resources

Visualizir About

understanding
cle

Help

Teacher Login

GET A FRE

Student Login

( Get a Free Account

WATCH THE OVERVIEW

How it Works
M M i
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Il faut qu'’ils renseignent leur nom et prénom et le QCM démarre. Si vous n'avez pas
encore lancé le QCM ou que vous avez choisi de passer les questions a votre
rythme ils auront alors un écran les invitant a patienter.

Il est intéressant de noter qu’il existe une application Socrative Student (disponible
dans I'Apple Store et le Google Play Store) que les éléves peuvent installer sur leur
smartphone. Nous présentons ci-dessous la séquence de question avec le
navigateur (a gauche) et avec I'application (a droite).

Avec le navigateur du smartphone Avec I'application Socrative Student

Indication du numéro de la salle :

eeecoOrange F = 18:33 oL 20%0

b.socrative.com &

socrative

MasteryConnect

¥ socrative

oy MasteryConnect

Enter your teacher's room below

Entrer votre salle d'enseignant(e) ci-dessous

Join Room Join Room

el A ZERTYU I OP
AZERTYU 1l oO®P
QSDFGHUJKLM
Q SDF GHJKL M

W X C V B N ) WIX|CIVIBIN

123 ! espace retour 123 0 espace retour
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Identification :

eeeccOrange F = o¢ 18:34

b.socrative.com

Enter your name

Paul Martin
Entrer votre nom

QSDFGHJKLM
Q' S D FIGH JIKILIM o o o o

123 0 espace retour 123 v espace retour
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Réponse a une question a choix multiples :

eeecoQrange F = a¢ 18:34 OL20%0

b.socrative.com ©

#3socrative
QUESTIONS »

Salle: %225t

TERMINER LE quiz

1de3

Comment trouvez-vous questionnaire ?

B. Trés bien

C. Surprenant

D. Destabilisant

{3 socrative
RUESTIONS b

Sanssdh 1of 3

FINISH QUIZ

Comment trouvez-vous
qguestionnaire ?

A. Parfait

B. Trés bien

C. Surprenant

D. Destabilisant
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Réponse a une question Vrai/Faux :

eeecoQOrange F 7 o% 18:34 of20%0L

{3 socrative
RUSHONS »
Sommpns 20f3

b.socrative.com ¢ FINISH QuIZ

#3socrative
QUESTIONS »

Salle : -

TERMINER LE quiz

Cette question est intéressante

Cette question est intéressante

False
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Réponse a une question avec réponse courte :

eeeccOrange F = ¢ 18:35 oL 20%0

b.socrative.com ¢

3de3

Le logiciel utilisé actuellement
s'appelle

Le logiciel utilisé actuellement s'appelle

socrative

socrate

OK
A Z E R T Y U I O P

Q S D F GH J KL M
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Fin du QCM et envoi des réponses :

eeec Orange F = 3¢ 18:36

b.socrative.com

33 socrative
QUESTIONS »

Salle ; BIREGIRN:

Etes-vous siir(e) d'avoir
terminé?

o L20%0

¢

{3 socrative
RUESHONS »
Zyae 3of3

FINISH QuIZ

Le logiciel utilisé actuellement
s'appelle

socrative
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Pendant ce temps, I'enseignant suit la progression des réponses des étudiants sur
sa console et identifie les bonnes et mauvaises réponses :

{3 socrative
i 2

3

Nom
Marc Foulon True socrate
Paul Martin True socrative

Total de la classe 100% 50%

En fin de QCM I'enseignant peut récupérer les rapports (résultats) immédiatement ou
plus tard car ils sont conservés automatiquement :

SuLE S

Quiz numéro 1- Thu Feb 26 2015

Notez que vous pouvez aussi faire découvrir les résultats des éléves directement sur
leur smartphone en choisissant Au rythme de I’étudiant(e) : commentaire
immédiat.
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Les résultats peuvent étre adressés par courriel, téléchargés au format Excel ou PDF
(avec des résultats individuels ou par question) ou observeés tels quels sous la
forme View Chart.

Comment désirezvous obtenir votrefvos) rappert(s)?

e O m O

E-mail View Chart View later

Traitement et archivage des réponses

Par défaut, les résultats sont affichés sous la forme View Chart qui permet de
synthétiser les réponses et d’affiner les résultats.
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Si vous cliquez sur une question, vous aurez alors le détail des réponses a la
question et vous pourrez défiler de question en question :

. Comment trouvez-vous questionnaire 7

Une fois le QCM terminé, les résultats peuvent étre éventuellement exploités en
diffusant les réponses aux questions. Toutes les réponses restent enregistrées
nominativement. Vous pourrez les exploiter ultérieurement et éventuellement les
transformer en note.

Il faut aller sur Gérer les jeux-questionnaires et sélectionner la section Rapports.
Tous les QCM administrés aux éléves sont conservés et présentés selon leur type ou
la date.

Quiz numéro 1

Qlin d rooieet WS finier 200, 67 128

WF&MW'W(U'&.” RIS S S TN

QUL B R0 fiveygr BES s RIS

Vous pouvez a nouveau choisir d’envoyer les résultats par courriel, de les
télécharger ou de les visionner en ligne sous la forme View Chart.

A noter qu’il existe une application Socrative Teacher (disponible dans I'Apple Store
et le Google Play Store) permettant d’utiliser et de piloter I'application sur le
smartphone de I'enseignant.
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Weintair

http://www.weintair.com/

Principe

Weintair (ex Publiping) est une application
servant a faire des QCM qui doit étre
installée sur poste. Elle est disponible
sous Windows et sous Mac. L’enseignant
concoit sont questionnaire sous Microsoft
PowerPoint (ou Impress de LibreOffice)
puis le transfére sous Weintair afin de le
transformer en QCM. Weintair contient un
serveur web qui est accessible au moyen
d’un point d’accés (a acquérir par
ailleurs). L’éleve utilise le navigateur de
son smartphone pour rejoindre le serveur
Weintair (via une url annoncée par
I'enseignant) et s’enregistrer pour le
QCM. Les questions apparaissent au fur
et a mesure sur le smartphone de I'éléve
qui peut répondre a son rythme.
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Mise en oeuvre

L’inscription, gratuite, se fait en rejoignant le site Weintair
(http://www.weintair.com/education/) et en choisissant Subscribe to list :

WE | NTAI R PUBLIER ANALYSER AMELIORER INSCRIPTION
Participez au projet

Publping est d'ores et déja disponible dans une version gratuite.

Demandez-nous la derniére version du logicel.

Rejoignez les premiers utilisateurs.

Attention, afin d’assurer un suivi de qualité a tous les participants au projet la
société distille les acceés a sa solution.

Vous obtiendrez un lien d’accés au téléchargement de I'application sous Windows ou
sous Mac ainsi qu’a des fichiers d’exemple et un manuel trés complet. Vous recevrez
également un mot de passe qu’il faudra associer a votre adresse courriel pour le
déblocage du logiciel.

Il faudra installer 'application et I'activer.

Pour concevoir son QCM, Weintair propose d’utiliser les capacités graphiques de
Powerpoint (ou de LibreOffice Présentation Impress, ou de Google Slides). Il faut
donc créer un diaporama (d’aspect 4/3) ou chaque diapositive sera une question ou
une transition. Le recours a PowerPoint démultiplie les possibilités graphiques mais il
faut prendre garde d’écrire assez gros étant donné le support de destination du
QCM. Il faut imaginer la lecture sur smartphone...
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Heureusement, Weintair propose de nombreux fichiers exemples, adaptés a de
nombreux types de questions et situations d’apprentissage. C’est la un réel effort de
la part de la société d’aider dans I'approche pédagogique.

Appareil
numerique
nomade

Nous avons donc, par exemple, le diaporama suivant, ou sont déja prévues les
zones de réponse :

Apparell

numerique
glelgglelels
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Mon smartphone est un
appareil numerigue nomade

Dans la classe, avec mon smartphone,

je peux...

M’évaluer

Jouer en

ligne

Faire des

recherches
Veérifier

des infos
Apprendre
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Avec ce type de QCM...

Je peux en profiter pour aller sur

d infernet

Je ne peux plus utiliser mon
smartphone qui est bloqué

Je peux toujours recevoir des
communications sans infernet

1 seule réponse possible

Quels apparells je peux utiliser pour
completer ce questionnaire ¢

Console
de jeu

Plusieurs reponses possibles
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Avec le QCM sur smartphone les
resultats sont immediafts ¢

“Non J oui
Comment évaluez-vous la qualité
de ce QCM ¢

X Xk X Xk X
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Il est recommandé d’enregistrer le diaporama pour y revenir ultérieurement ou le
modifier ultérieurement. Car a partir de ce point on ne peut plus revenir sur les
diapositives.

Nous allons transformer les différentes diapositives en images qui vont étre intégrées
dans Weintair. Peu importe ou vous enregistrerez ces images, elles sont importées
par I'application et peuvent étre effacées.

Il faut enregistrer-sous le diaporama en changeant le type de fichier pour jpeg :

v Présentation PowerPoint (.pptx)

Présentation PowerPoint 97-2004 (.ppt)
Modéle PowerPoint (.potx)

Modéle PowerPoint 97-2004 (.pot)
Vidéo (.mov)

PDF

Diaporama PowerPoint (.ppsx)

Diaporama PowerPoint 97-2004 (.pps)

Présentation PowerPoint prenant en charge les macros (.pptm)
Modéle PowerPoint prenant en charge les macros (.potm)
Diaporama PowerPoint prenant en charge les macros (.ppsm)
Plan / format RTF (.rtf)

Théme Office (.thmx)

Macro complémentaire PowerPoint (.ppam)

Macro complémentaire PowerPoint 98 - 2004 (.ppa)

JPEG

PNG

GIF

BMP

TIFF
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Il faut vérifier que toutes les diapositives seront bien transformées en images dans
les options :

Prédérences PowerPont

Opticns d'enrogistrement

£ Envogistrer I''mage de |'apergu aves les nowveaux documeonts
Demander les propriétés du document

£ Inclure raide de recherche sur le texte entier

£ Avertir avant I'envegistrement dana un fomat dans lequel les dléments de & présentation sont supprimés

&4 Enrogistrer los informations de récupération automatique toutos les: 10 . mintes

Enregistrer los fichiers PowerPoint sous ©:  Présemtation PowerPoint ( pptx) | <

Lors de I'enregstromont d'une présentation possédant des mises & jowr apportéos par d'outres autours :

© Actualiser automatiquement avec les modifications
Mo cemander si jo souhate passer en revue los modificaticns

Enregistrer los diapositives on tart Gue Schiors graphiGues

Envogistrer uniquement la diapostive active ) Enregistrer toutes los diapostives (série de fichiors graphiques)

Largour : 720 Hautewr : 540
Annuler |

Il faut ensuite lancer Weintair (Publiping Trainer) dont I'interface est trés simple :

Pubi wing Traner

Weintair

Veuillez sélectionner une action

N s

SCORES

CREER /CORRIGER

SEQUENCES E

EXPORTS CSY
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Séquence Pour lancer un QCM préalablement créeé et enregistre.
Créer / Corriger Pour créer et modifier les QCM.
Score Pour voir les résultats du passage d’'un QCM.

Exports CSV Non testé.

Il faut choisir Créer / Corriger afin de créer le QCM (qui s’appelle séquence pour
Weintair) :

. N N Publping Trainer

- | Etape 1 : Choix des fichiers
—
+ o
3

> CREERUNE SEQUENCE > MODIFIER UNE SEQUENCE

Pour revenir au menu principal il faut cliquer sur I'icone Weintair en bas de l'interface

a gauche.
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Il faut donc choisir Créer une séquence et importer les images enregistrées a partir
de PowerPoint :

2, QCM-1.pptx

Diapositive1l.jpg
Diapositive2.jpg
Diapositive3.jpg
Diapositived.jpg
Diapositive5.jpg
Diapositive6.jpg
Diapositive7.jpg

0= (K] (W e

La premiére image apparait dans une interface trés simple. On peut naviguer
aisément entre les diapositives et positionner les réponses :

Patiping Tracer

| Etape 2 : Définition des zones de réponse

v +][© +]
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Pour positionner les bonnes ou mauvaises réponses il faut les sélectionner a droite
(avec +) et ensuite les positionner au bon endroit. La zone qui est positionnée sera
une zone sensible ou tapoterons les éléves pour leurs réponses. Il est donc
important de bien les positionner, surtout si la zone de réponses n’est pas au méme
format.

Punbpng Tramer

| Etape 2 : Définition des zones de réponse

Mon smor’rphone est un
appareil numérique nomade

e .-
. -

On voit tout 'intérét d’avoir utilisé PowerPoint et ses possibilités graphiques. On
remarque aussi I'importance d’écrire gros et de symboliser dans une taille
raisonnable les réponses.

| Etape 2 : Définition des zones de réponse

Dans la classe, avec mon smartphone,
je peux...
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| Etape 2 : Définition des zones de réponse

Quels appareils je peux utiliser pour

compléter ce questionnaire 2

L1 0 B O

Plusieurs réponses possibles

A la fin il faut enregistrer sa séquence et c’est terminé :

Publiping Trainer

Save As: QCM-1.ping v

Tags:
Where: [ sequences

]\ Cancel ‘ Save
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La séquence et bien sure modifiable.
Fonctionnement en classe

Une fois en classe il faut installer un point d’accés (ou routeur wifi) auquel doit étre
relié le poste de I'enseignant, soit de facgon filaire (cable) soit en wifi. Il faut se
reporter au manuel de I'appareil pour voir comment le configurer. Dans le cadre de la
classe il n’est pas utile d’activer le cryptage et d’utiliser des codes d’accés pour la
liaison wifi. Il faut un nom de réseau wifi et un serveur DHCP.

»y

professeur
eleves

Weintair suggére les matériels suivants, qui ne sont pas trés onéreux (30 a 60
euros) :

Router simple band

dela7 Virtual router
Type NETGEAR RangemMax WNR1000
g 3 Router simple bond Router simple band
de 8 & 18 éléves g 0 R
' Type NETGEAR RongeMox WNRIDDO Type NETGEAR RangeMax WNR 1000
de 19 & Router double band Router double band
45 éldves Type NETGEAR N&0O Wireless Dual Type NETGEAR N&00 Wireless Dual
el Band Router WNDR3400 Band Router WNDR3400

C’est la partie la plus délicate pour un non technicien... retenez que les points
d’accés sont généralement préconfigurés avec un adressage automatique
(fonctionnalité DHCP). Cela peut s’aveérer suffisant pour juste avoir a I'allumer et le
positionner dans la classe. Sur tous les matériels : Le nom de réseau WiFi (SSID) et
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le mot de passe (clé réseau) sont prédéfinis. Le point d’acces utilise
automatiquement la sécurité WiFi, vous n’avez donc pas besoin de la configurer. Les
paramétres WiFi figurent sur I’'étiquette en dessous du produit.

Sur le poste de I'enseignant il faut lancer I'application Weintair et
choisir Séquence pour lancer le QCM. Vous arrivez sur le choix des QCM
(séquences) :

| Etape 1 : Choix de la séquence

CHOIX DE LA SEQUENCE E @

> OUVYRIR UNE SEQUENCE 9 CHOISIRCETTE SEQUENCE

Vous allez entrer dans l'interface « Live » de Weintair. Remarquez qu'’il vous indique
I'adresse IP de votre serveur. C’est I'adresse qu’a récupéré votre poste qui est relié
au point d’acceés soit en filaire, soit en wifi.

| Etape 2 : Connexion - QCM-1

192.168.1.14

CONNEXION

ADRESSE IP DU POSTE FORMATEUR
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Il faut demander aux éléves de rejoindre votre réseau wifi en indiquant le nom de
votre acces. lIs obtiendront une adresse IP. Dans leur navigateur, demandez leur de
saisir I'adresse |IP de votre serveur suivie de :3003. L’adresse sera

donc x.x.x.x:3003.

eeec0 Orange F = 3¢ 16:46 9 % 85 % M
192.168.1 .14:3003/1 Annuler

Meilleur résultat

Publiping - Do more with people nearby
192.168.1.14:3003

Signets et historique

Publiping - Do more with people nearby
192.168.1.14

Sur cette page (aucun résultat)

Rechercher « 192.168.1.14:3003/ »

A Z E R TY U I OP

Q S D F GH J K L M

W X C V B N

123 0 espace :




Les éléves seront invités a s’identifier :

eeec0 Orange F = 16:22 9} 87 % E)
192.168.1.14 (¢}

@ WEINTAIR une nouvelle maniére d'interagir

Vous avez rejoint le groupe ! lVerci de

3 Informatio
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eeecc Orange F & 16:33 0 % 86 % WM
b 192.168.1.14 © |

«Foulon» Foulons

Alz|elrT|v]ui]olP
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eeeccOrange F = 16:22 O} 87 % m)
192.168.1.14 ¢

Vous avez rejoint I'activité !
Merci d'attendre gue la

SE-'Z"C]LJGHCE commence.

lls apparaitront dans votre interface :

| Etape 2 : Connexion - QCM-1

W 1 Cevebsl covrecntla)

192.168.1.14 & Posisuin W adenie So bn sdgmance

18N ADACTEL # Dy PRSTE FORMATOUN

© Awour ss choo dele séqeenrce
& Coavoper ' 3é3sence
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lls resteront en attente, tant que vous n’aurez pas cliqué sur

eeeco Orange F = 16:23 9 87 % M
192.168.1.14 ¢
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Une fois la séquence envoyée, vous pouvez donner des instructions, puis
choisir Démarrer la séquence :

| Etape 3 : Séquence - QCM-1

a W 1 Ebvelsl connecaéls]

111 & Frdtew » Pt

NOMEME DE TELECHAMDEMENTS

S Arrdter La sdquence
& Démarrer la séguence

Les éléves voient apparaitre les questions auxquelles ils répondent a leur rythme :
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eeeco Orange F = 16:36 9} 86 % WD
192.168.1.14

Appareil

numeérigue
nomade

VALIDER

< > i m O
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eseco Orange F & 16:37 0 % 86 % WM
" 192.168.1.14 &)

Mon smartphone est un
appareil numérigue nomade

VALIDER

< > M m o
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eeec0 Orange F = 16:37 9} 85% M
192.168.1.14 ¢

Dans la classe, avec mon smartphone,

je peux...

Jouer en

ligne h Chatter

recherches

VALIDER

< > h m O
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Vous suivez la progression dans l'interface :

| Etape 3 : Séquence - QCM-1

NOMENE [E PRNTICFANTS ATANT P2 vane

W 2 Ebvels| comectiis)

& Mare Feulen

& Paut Martin

® Arriter la séquence
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De leur cété les éléves poursuivent :
esecCOrange F = 16:37 0} 85 % )

192.168.1.14 @

Avec ce type de QCM...

Je peux en profiter pour aller sur
internet

d

Je ne peux plus utiliser mon
smartphone qui est bloqué

Je peux toujours recevoir des
communications sans internet

| sevle reponse possible

VALIDER

< > m g
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eeeccOrange F = 16:38 O % 85 % M
192.168.1.14 ¢

Avec le QCM sur smartphone les
resultats sont immediats 2

n Qui

_Non | Oui

VALIDER

< ‘ U AN i
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esecc Orange F = 16:38 O} 85 % M)
192.168.1.14 @]

Comment évaluez-vous la qualité
de ce QCM ¢

VALIDER

< >0 m O
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Une fois terminé, ils restent connecté :

eee00 Orange F = 16:39 9} 85 9% M)
192.168.1.14 ¢

Félicitations !
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Une fois que tous les éléves ont répondu, les résultats s’affichent dans la console de

'enseignant :

| Etape 4 : Résultats - QCM-1

Roksuitats individowts

Prénem Nem ) 2 3 ‘ 13 ¢ ¥ Naoperae
Pas Nartin 1% 100% ™ 100% 100% 100% 100% e
L Fouhn 1% 100% ™ 100% ™ 100% s ”
g 85%
WY 0
NOTENNE PAR GUESTION MOYENNE SENERALE

Au pied de l'affichage I'enseignant peut adresser a chacun ses statistiques
personnelles en choisissant Envoyer les résultats individuels :

Il ©
TS 85%
EE BN

MOTEMNVE FRA QUESHIN MOVENNE OF NERRLE

X Enwoyer les résulions individeels © Retour su chox de la séquence
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lls ont leurs résultats sur leur smartphone :

eeec0 Orange F = 16:39 O 1 85 % MM
192.168.1.14 C

0 WEINTAIR une nouvelle maniére d'interagir

Votre moyenne

Résultats par question
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Traitement et archivage des réponses

Vous pouvez revenir sur les résultats en choisissant Scores depuis le menu
principal :

ik = El::m B P9 resuits v Q
— par & 2015-0227 16n38mé8s QOM-1.tm
ne.pdt BB resuits_csv >
[T Transferts vers le Clo... 2= »| B sequences .
L) Tous mes fichiers
S pt 2014 paf
Applications
A ..urs Microsoft »
[ Bureau 3t >
% Documents , il
de données
© Tééchargements _.ersonnalisés »
F] vidéos R
»
J7 Musique
& Images >
»r »
£3 Partagé tions .
51 Google Drive .
»
Devices >
£ MacBook Pro :~. 12 e »
Copioa o ssaniwg .. 2 :
LSy -

Les résultats sont inscrits dans une page en html lisible dans tous les navigateurs.

En repérant (trés certainement dans Mes Documents) les fichiers de sauvegarde de
Weintair vous pourrez avoir accés aux fichiers html (dans results) et csv
(dans results_csv) :

' | PublipingTrainer » [ results &
' results_csv >
"W sequences 3

Les fichiers csv sont exploitables dans Excel :

Al |2 8 & (= fx| prACnom
‘ 8 C | D | E | F G H | [ J | |
Nom 1 2 3 r s 6 7 Moyenne
L2 Paul Martin 100% 100% 7% 100% 100% 100% 100% 91%
3 Mare Foulon 100% 100% 3T 100% 7% 100% 80% 79%
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